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YENO-SEGA 
MEME COMBAT 


Le Sega SC 3000 change de 
nom ! Ce micro-ordinateur sé- 
duisant s'appelle désormais le 
Yeno SC 3000 du nom de la so- 
ciété qui l’importe. 1$ program- 
mes de jeux devraient être rapi- 
dement disponibles, parmi 
lesquels Congo Bongo, N. Sub, 
Star jacker, Sindbad mystery, 
Video flipper, Pacar et Border- 
line. 


BONNE ADRESSE 
Spécialiste des jeux sur 
Commodore Vic 20 et Commo- 
dore 64, il est maintenant possi- 
ble de trouver chez Run Infor- 
matique toutes sortes de 
logiciels ludiques. De quoi sa- 
tisfaire les « ludophiles », les 
plus exigeants. Mais cette dyna- 
mique et accueillante équipe 
vous propose aussi de nom- 
breux accessoires, livres et 
revues anglaises. Run Informa- 
tique, 62, rue Gérard, 75013 
Paris. (tél. : 581.51.05). 


KOALAS 
ÉLECTRONIQUES 





















Koala Pad : 
branchez-le 


Le Koala Pad, tablette graphi- 
que de petite taille qui se bran- 
che sur la prise joystick de 
votre ordinateur Apple II, 
CBM 64 où IBM PC, est désor- 
mais disponible chez Spid. Son 
prix : à partir de 1 300 francs. 
Spid, 39 rue Victor Massé, 
75009 Paris (tél. : 281.20.02). 


TOUS AZIMUTS 


Première société de softs 
conçus et réalisés en France, 
Loriciels ne proposait des cas- 
settes de jeux et des logiciels 
utilitaires que pour le micro-or- 
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Sindbad Mystery 


dinateur Oric 1. Or, depuis le 
mois de janvier Loriciels pro- 
pose le même type de program- 
mes pour Commodore 64 et 
Vic 20, Sinclair ZX 81, Spec- 
trum, et Yeno SC 3 000 — Sega 
SC 3 000 — sans oublier de 
nombreuses nouveautés sur 
Oric 1. À noter : après Je mys- 
tère de Kikekankoï, déjà remar- 
quable, l’Aïgle d’or va sans 
aucun doute s'imposer comme 
l’un des meilleurs jeux d’aven- 
ture en français. Loriciels, 17, 
rue Lamandé, 75017 Paris. 


HAUTE 
RESOLUTION 


Pluto importe désormais un 
étonnant logiciel pour ZX 81. 
Ce programme permet en effet 
d'accéder à la haute résolution 
(192 x 256) et cela sans aucune 
adjonction de hard, ce qui pa- 
raissait impossible jusqu’à pré- 
sent. Huit commandes sont dis- 
ponibles. Ce logiciel appelé 
Haute Résolution est vendu au 
prix de 140 F. Pluto, c/o, 
Macsween, 82230 La Salvetat- 
Bemontet. (tél. 63 - 
63.48.07). Uniquement par Cor- 
respondance. 


Categoric 


Star Jacker 





Curieux 


BASIC PLUS 





Encyclopédie Basic Plus 


Non, « Basic Plus » n’est pas 
un nouveau langage, mais le 
nom de la première encyclopé- 
die d’initiation à l’informatique 
et aux ordinateurs. Agrémentée 









L'Aigle d'or 








de nombreux schémas et illus- 
trations couleur, cette encyclo- 
pédie guide le lecteur pas à pas, 
dans sa découverte des structu- 
res et du fonctionnement d’un 
ordinateur, des services qu'il 
peut en attendre, jusqu’à la 
façon de concevoir et d’écrire 
un programme. Son ambition : 
ermettre au lecteur, dès au- 
Jourd’hui, de comprendre et 
parler le langage de demain. 
« Basic Plus », en vente tous 
les mercredi chez les marchands 
de journaux. 


Nouveau! 


ELECTRON ACORN 


Le BBC modèle B a maintenant 
un petit frère, l’Electron 
Acorn. Leurs capacités sont si- 
milaires bien que l’ Electron, ne 
possède pas toutes les cartes 
d’interfaces intégrées. Sa mé- 
moire vive de 32 Ko Ram est 
gérée par le processeur 6502 ; 
jusqu'ici aucune modification. 
En revanche, le Basic très 
complet, présente quelques par- 
ticularités d’utilisation. L’Elec- 
tron possède d’excellentes pos- 
sibilités graphiques avec une 
haute resolution de 640 x 256 
pixels et huit couleurs, ce qui le 
pie dans les tous premiers. 
n synthétiseur de son incor- 
poré à deux voies et cinq octa- 
ves facilite les créations musica- 
les. Nous reviendrons plus en 
détail sur ce nouvel appareil 
dans notre prochain numéro. 


LE PLUS BEAU... 


Time Pilot, Mr Do, Subroc, 
Omega Race, Rocky, Victory, 
Slither, sept nouveaux pro- 
grammes CBS Electronics sont 
maintenant disponibles pour les 
possesseurs de CBS Colecovi- 
sion. Le plus beau de tous : 
Rocky, qui nécessite cependant 
l’emploi des « super control- 
lérs ». Ces poignées géantes et 
très maniables — elles compor- 
tent la gâchette d’actions, un le- 
vier directionnel, un tableau di- 
gital et un accélérateur — sont 
extrêmement agréables à mani- 
puler, mais risquent de grever 
singulièrement le budget des 
joueurs. Le prix de l’ensemble 
cartouches + poignées : envi- 
ron 820 francs ! 

Autre innovation 84, le Super 
Roller est un track ball sembla- 






































ble à ceux des jeux d’arcades : 
sa boule multidirectionnelle que 
le joueur roule sous sa paume 
permet d'accomplir des virages 
à 360° en un clin d'œil, bien 
utiles dans les jeux de défense, 
comme Slither, Omega Race et 
Victory. Mais là encore, son 
prix, 820 francs, risque d’en ar- 
rêter plus d'un. Enfin, CBS 
Electronics distribuera en 
France les jeux Epyx, au gra- 
phisme parfois étonnant. 


VASES 
COMMUNIQUANTS 
Direco International distribue 
maintenant un logiciel pour 

| Spectrum tout à fait particu- 
lier : le ZX Trans. Ce logiciel 
permet le chargement sur un 
Spectrum de programmes enre- 
gistrés pour un ZX 81, à condi- 
tion toutefois qu’ils n'utilisent 
pas les routines spécifiques au 
ZX 81. 


RENAISSANCE 


Le micro-ordinateur familial 
Oric 1 a connu un vif succès en 


Oric : nouveau Lu 















Adieu Orie 1 
France malgré un taux de 
pannes important. Mais depuis 
le début de l’année 1984, la fa- 
brication de l” Oric 1 a été stop- 
pée. Après quelques mois d’in- 















certitude Oric France annonce 
l° Oric Atmos. Il est équipé 
d’un nouveau clavier à touches 
mécaniques et d’une nouvelle 
Rom. C’est pourquoi les logi- 
ciels écrits en langage Machine 
ne sont pas compatibles entre L” 
Oric 1 et l Atmos. Ceux écrits 
en Basic devraient fonctionner 
sur les deux micro-ordinateurs 
Oric. 

Dans leurs grandes majorités 
les caractéristiques de l’ Oric 1 
et de l’ Atmos sont identiques. 
La plus grande transformation 
entre ces deux modèles est es- 
thétique. En fait, ASN' Diffu- 
sion propose de modifier votre 
ancien Oric { en un flambant 
neuf Atmos, moyennant 600 F 
environ. Une proposition bien 
séduisante, qui risque malheu- 
reusement de rester à l’état de 
projet. Un dernier petit détail l’ 
Oric Atmos est commercialisé 
par ASN Diffusion pour 
2 480 F environ. ASN Diffu- 
sion. Z.I. La Haie Griselle, 
BP 45, 94470 Boissy-Saint- 
Léger. 












JOUONS 
FRANÇAIS 


Après s’être placé comme l’un 
des leaders dans l'importation 
de logiciels ludiques, No Man’s 
land étend ses activités, et se 
lance maintenant dans la créa- 
tion de logiciels de jeux pour 
micro-ordinateurs. Nous avons 
testé Categoric, le premier 
d’une longue série, dans notre 
rubrique « Tubes ». Cette ini- 
tiative encore peu courante, se 
développe peu à peu. Les créa- 
teurs de logiciels Français vont 
bientôt pouvoir faire face à la 
concurrence étrangère. No 
Man’s Land-Innelec, 110 bis, 
avenue du Général Leclerc, 
93500 Pantin. (tél. 
843.61.11). 
















LEADER 
R.C.V. (Régie Cassette Vidéo), 
leader français de l’édition et de 
la distribution de vidéocassettes 
enregistrées, se lance à fond 
dans le jeu-vidéo. Après les fa- 
meuses cartouches Double 
Ender Xonox — Robin Hood - 
Sir Lancelot, Ghost Manor - 
Spike’s Peak, Artillery Duel - 
Super Kung-Fu — , voici les 
jeux Séga, aux titres presti- 


AMBITIEUX 
M.C.C. (Monaco Computing 
Corporation), spécialiste de 
l'importation et de la distribu- 
tion de jeux-vidéo et de logiciels 
pour micro-ordinateurs, a 
concrétisé ses ambitions lors du 
dernier Consumer Electronic 
Show de Las Vegas : Datasoft, 
Gentry, Sidney Data product, 










































gieux : Star trek, Buck Rogers 
et Congo Bongo. Pour l'instant 
compatibles avec l’Atari 2600, 
ils ne tarderont pas à être dis- 
ponibles pour la plupart des 
standards. Nous vous en repar- 
lerons.… 


CHEVAUX DE 
BATAILLE 


L'arrivée aux USA des nou- 
veaux ordinateurs Commodore 
— le 264 et le 364 — va-t-elle 
entraîner en France l'arrêt des 
Commodore Vic 20 et 64 ? 
Non ! affirme Procep : « Vic 
20 et CBM 64 resteront nos 
chevaux de bataille jusqu'en 85, 
au moins... » 


First Star, Sublogic, Micro 
Prose et Sirius, sept marques 
éditrices de soft seront distri- 
buées en exclusivité par M.C.C. 
A noter : les notices et les logi- 
ciels éducatifs seront « franci- 
sés » avant d’être mis en 
vente... M.C.C. Distribution, 2 
bd Raïnier III, 98000 Monaco 
(tél. : (93) 50.66.98). 


VIERGE... 

JI 21, jusqu'alors spécialisé 
dans les jeux à cristaux liqui- 
des, distribue à présent les jeux 
« Home vision ». Quinze car- 
touches compatibles avec la 
console Atari 2600 sont actuel- 
lement disponibles et vingt-cinq 
titres sont prévus au cours de 
l’année 84. Particularité intéres- 
sante : grâce à un « repro- 
game », boîtier de duplication 
et d’enregistrement, il sera pos- 
sible d’« enregistrer » sur une 
cartouche vierge — la « Cart » 
— un des programmes Home 
vision. Prêter un jeu sans s’en 
SES est désormais possi- 
ble. 
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LA CONDUITE 
DU 
COMMODORE 64 


Apprenez toutes les finesses de 
votre Commodore 64 au plus 
vite en découvrant les possibili- 
tés de.ce micro-ordinateur. Les 
instructions et les commandes 
Basic sont décrites de manière 
progressive. Plusieurs chapitres 
concernent la gestion des gra- 
phismes en haute résolution, 
ainsi que l’utilisation des spri- 
tes. Vous apprendrez ainsi à 
créer vos propres jeux d’arca- 
des tel que Pac-man. Autres 
atouts du Commodore 64, les 
possibilités musicales qui sont 
décrites avec précision. Vous 
pourrez ainsi réaliser de vérita- 
bles partitions, ou des bruitages 
pour vos logiciels ludiques. Un 
exemple accompagne chaque 
nouvelle instruction. Un ou- 
vrage clair qui vous permettra 
de programmer le Commo- 
dore 64 sans peine. la conduite 
du Commodore 64, François 
Monteil. Editions Eyrolles. 


PROGRAMMEUR 
SUR ZX SPECTRUM 


Cet ouvrage est un complément 
du manuel du ZX Spectrum de 
Sinclair. il s'adresse aux utilisa- 
teurs débutants désireux d’ap- 
prendre à écrire leurs propres 
programmes. Au fil des pages, 
vous découvrirez peu à peu le 
Basic du ZX Spectrum. Vous 
pourrez ainsi tirer meilleur parti 
de votre micro-ordinateur. 

Chaque nouvelle instruction est 
accompagnée d’un petit pro- 
gramme d'exemple. Il vous per- 
mettra d’assimiler rapidement 
le langage Basic utilisé par le 
ZX Spectrum. Un ouvrage 
mené de mains de maître. Pro- 
grammer en Basic sur ZX Spec- 
trum, S.M Gee, Edition Sybex. 


COMMODORE 64 


GAMES BOOK 
Commodore 64 games book est 
un ouvrage anglo-saxon im- 
porté par Run informatique. Il 
s’agit d’un recueil de logiciels 
ludiques pour Commodore 64, 
Les programmes sont très bien 
expliqués et peuvent sans trop 
de problème être adaptés pour 
fonctionner sur un autre micro- 
ordinateur, à condition qu'il 
possède la fonction Sprite. 
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Vous retrouverez tous les 


thèmes classiques des jeux d’ac- 
tions, guerre spatiale, labyrin- 
the fou, etc. 

Chaque programme est accom- 
pagné d’une photo du jeu. 
Vous pourrez ainsi sélectionner 
les logiciels à votre goût. Un 
achat indispensable pour tout 


possesseur d’un Commodore 64 
passionné de jeu. Commo- 
dore 64 games book, Clifford 
and Mark Ramshow, Editions 
Melbourne House. 


VISA POUR ORIC 
ASN Diffusion propose un 
petit fascilule d'aide à la pro- 
grammation pour le micro-ordi- 
nateur Oric 1. Un ensemble 
d'astuces qui permettent à l’uti- 
lisateur averti de programmer 
en un minimum d'instructions. 
Il ne s’agit pas d’un livre, mais 
d’un livret comportant une 
foule de petits renseignements 
pour vous familiariser avec 
l‘Orie 1 et approfondir vos 
connaissances du langage Ma- 
chine. Un ouvrage qui s'adresse 
aux initiés possèdant de bonnes 
connaisances du Basic Micro- 
soft, à ne jamais quitter des 
yeux en programmant. Visa 
pour Oric, Frédéric Blanc et 
François Normant. Editions 
Soracom. 


JEUX SUR TO 7 
Il existe encore peu d'ouvrages 
sur le TO 7. Celui-ci nous pro- 
pose des programmes de jeux 
pour ce micro-ordinateur. Un 
premier chapitre de techniques 
de programmations nous ensei- 
gne la protection des logiciels, 
le déplacement d’un mobile ou 


MÉMENTO EYROLLES C2 


CARTE DE 
REFERENCE 


X SPECTRUM 


JEUX SUR T07 


Alan EHRAQAT, dElles ENS 
ë| 





l’utilisation d’un joystick. La 
seconde partie regroupe vingt et 
un jeux classé par thèmes : ha- 
sard, réflexion, action et des 
jeux avec commandes à mains. 
Dans l’ensemble ce sont des 
classique qui utilisent bien les 
capacités du TO 7. Un ouvrage 
pleins d’astuces qui aidera l’uti- 
lisateur à maîtriser le langage 
Basic de son TO 7. Jeux sur TO 
7, Alain Perbost et Gilles Re- 
nucci. Edition Edimicro. 


COMMODORE 64 
EXPOSED 


Commodore 64 explosed venu 
de Grande-Bretagne est dispo- 
nible en France chez Run infor- 
matique. Ce n’est pas à propre- 
ment parler un livre de pro- 
grammes, mais plutôt une ini- 
tiation au langage utilisé par cet 
ordinateur. Importé directe- 
ment d’outre-manche, il n’est 
pas traduit mais l'anglais qu’il 
contient est accessible à tous. 
Au fil des chapitres, l'initiation 











progresse pour terminer avec le 
langage Machine. Bien sûr, 
cette description reste assez 
sommaire, Vous, apprendrez 
par exemple à commander un 
joystick ou à gérer un caractère 
graphique. Commodore 64 Ex- 
posed, Bruce Bayley. Editions 
Melbourne House. 
REFERENCES 

Les editions Eyrolles ont édité 
des « cartes de référence ». 
Elles sont disponibles pour Sin- 
clair ZX 81 et Spectrum. Il 
s’agit de petits fascicules pré- 
sentés sous formes de dépliants 
plastifiés. Vous retrouverez 
toutes les instructions du lan- 
gage Basic du micro-ordina- 
teur, accompagnées de brèves 
explications. Ensuite un tableau 
présente toutes les variables sys- 
tème correspondant à chaque 
touches du clavier. Carte de ré- 
férence ZX 81, Clorent Bouou- 
querod et Carte de référence 
ZX Spectrum, Richard Schom- 
berg. Editions Eyrolles. 


ENCORE PLUS FORT 


Louez huit cartouches d’un 
coup avec le Vidéoplexer de 
Bambitronic ! Ce boîtier enfi- 
chable dans les consoles Atari. 
ou Mattel permet de disposer 
de huit programmes en perma- 


nence. Une fois la console 
branchée, vous n'avez plus qu’à 
sélectionner une des huit car- 
touches préalablement choisies 
en appuyant sur la touche cor- 
respondante et le tour est joué. 
Destiné avant tout aux clubs de 
location, ce Vidéoplexer facilite 
la démonstration des logiciels 
et, mis en location, offre un at- 
trait multiplié par... huit. Vi- 
déoplexer Bambitronic, 8, rue 
du Gal. Leclerc, 85300 Challans 
(tél. : (51) 93.03.93). 











E, HARRIER ATTACK/ORIC 
48 K. Faites décoller votre chas- 
seur HARRIER du pont d'envol du 
croiseur etpartez à l'attaque. Une 
action très rapide inspirée de la 
guerre des Falklands. Cinq 
niveaux de difficultés. Indica- 
teurs précis pour les réserves de 
fuel et de munitions, 90 F TTC. 








BE; ARCADIA / VIC 20 -CBM 
64 - SPECTRUM 16K OU 48K. 
Vous commandez le navire de 
combat ARCADIA qui est spé- 
cialement équipé de canons à 
plasma. Votre mission consiste 
ENONCE CORTCECEU TEE CS 
mis qui vous attaquent de plus 
en plus vite en flottes suicidai- 
res. Bonne chance. 95F TTC. 





EX :onconsrevence/omc 
48 K. Enfin disponible, le logiciel 
très attendu, écrit par le même 
auteur que XENON. Un superbe 
jeu d'arcade écrit entièrement en 
code machine. Quatre missions 
difficiles vous attendent pour 
sauver la princesse Roz, empri- 
sonnée dans le château des ZOR- 
GONS... 120 F TTC. 


nome communication 





Cr | MANIC MINER / SPEC- 
TRUM 48K.Enfoncez-vous avec 
Willy le mineur dans les dédales 
d'une civilisation disparue, 
Seuls survivants des robots et 
une faune étrange qui veulent 
vous empêcher de vous emparer 
des métaux précieux, Vingt ni- 
veaux et cavernes différents. 
Difficile et passionnant: un hit. 
95F TIC. 


VOTRE 
PROGRAMME 
ICI 





El LUrvr kon / wc 20) 2016K 
- CBM 64 - King Kong a enlevé vo- 
tre fiancée et maintenant il jette 
des barils dans le chemin qui mè- 
ne jusqu'à elle. Graphismes et ef- 
fets sonores rendent ce grand 

. classique attrayant. 125 F TTC. 


Vous êtes l’auteur d'un pro- 
gramme de grande qualité (jeux, 
utilitaires, éducatif, affaires). Ne 
gaspillez pas votre talent, en- 
voyez-nous deux cassettes avec 
vos coordonnées, Qui sait, cela 
peut être le début de votre bonne 
fortune. 


[a CATEGORIC/ORIC 48 K. 
Simulation du commandement 
d'un croiseur au cours d'un com- 
CETTE EL CHRCNESUENSR ETES CES 
chasseurs. Cing tableaux : poste 
COUT CIETCECS TON CUP TS NE ETCTS 
tir, situation générale de la 
bataille, Pour marins d’eau douce 
comme pour vieux loups de mer... 
ÉCRIS » 











[el MUnCuMAN/cEM [LA 
Frayez-vous un chemin à travers 
DORE TA NC CELIEL ETES CEST CS 
tilles d'énergie. Attention aux 
fantômes affamés. Remake de 
pac-man. On peut jouer seul ou à 
COS CEE à | + 








[a | JET PAC/SPECTRUM 16 K 
OU 48 K. Construisez votre vais- 
seau spatial pour partir chercher 
fortune de planète en planète. Ce 
logiciel au graphisme étonnant 
donnera satisfaction aux ama- 
teurs les plus difficiles. Il est 
DEC SS EURAUS ES CT CEE 
nombreux pays... 98 F TTC. 


E MAZ0GS / ZX81 16K. Un 
LCA OS DUO CET ENT CIE 
lesféroces MAZOGS. A l'aide de 
vos clefs et de la complicité des 
PATES CRE CRUE VAUT ATIC] 
C'O'LPA TENTE NUS LEO TS 
vous échapper à travers d'ulti- 
LU CERSLUTOCESS CCE à à 1 cs 








La }) 


[s| MOTOR MANIA/CBM 64. 

Hallucinant rallye automobile :le 
terrain est dangereux et les 
conducteurs des autres voitures 
sont ivres. De nombreux aoci- 
dents en prévisions, Fort heureu- 
sement, vous avez cinq voitures à 
votre disposition et, sur votre 
écran, de nombreux instruments 
de bord pour vous aider... 165F ! 
TIC. | 


: x 


] xexom/ CET ANT) 
êtes le commandant de l'Arma- 
da XENON, votre mission aller 
ALECUR DENT ENCORE CNT IV 
LTCLS CRC COETC CURTIS 
En route de nombreuses diffi- 
cultés vous attendent. 5 ta- 
bleaux sucsessifs… Un des meil- 
leurs jeux du genre... 


120 F TTC. | 
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créées par le séisme. Des blocs énormes 
arrêtent sa progression ? || les fait sauter 
à coup de TNT. Des monstres souter- 
rains, libérés par les ondes sismiques se 
rent sur lui ? Il les pulvérise. Très vite, il 
sauve des hommes, des femmes qui 
avaient perdu tout espoir. Mais sa mis- 
sion devient sans cesse plus dure ; il doit 
plonger toujours plus avant, descendre 
de plus en plus bas: l'obscurité s'épais- 
sit : les coulées de lave en fusion surgis- 
sent fréquemment et ses réserves d'oxy- 
gène baissent. 

H.E.R.O. s'inscrit dans la lignée des 
grands jeux Activision et si son gra- 
phisme, de prime abord, déçoit un peu, 
l'action, extrémement rapide exige une 
concentration et des réflexes hors du 
commun (Activision pour Atari 2600). 
Tee - action el stratégie. 

Miérét: À k k *k x x 

Graphisme : x x x * 

Bruitage : x * * 

Prix_: n:0 


3D MAZE-BREAKOUT 


Une cassette un peu particulière puis- 
qu'elle comporte deux jeux différents, un 
sur chaque face. Une idée qui devrait 
être reprise plus souvent car le gain de 
place est considérable 

Le premier jeu, 3D Maze, est sans aucun 
doute le meilleur. Après de périlleuses 
aventures, vous voici prisonnier d'un la- 
byrinthe, Celui-ci apparaît à l'écran en 
trois dimensions. Sortir de.ce piège est 


ps: 1 


3D MAZE 








BREAKOUT 






loin d'être facile, il vous faudra faire 
preuve de sang-froid et.de réflexion. |l est 
possible à tout instant de voir le plan du 
labyrinthe pour connaître votre position 
par rapport à la sortie. 

Les graphismes sont de bonne qualité et 
le temps de réponse entre chaque dépla- 
cement est relativement rapide. Cepen- 
dant pratiquement aucun imprévu ne sur: 
git durant une partie, sortir du labyrinthe 
devient alors assez monotone. 

Le second jeu, Breakout, est un tradition: 
nel mur de briques à descendre peu à 
peu. lei les briques apparaissent en cou- 
leur et plusieurs niveaux de jeu sont pro 
posés. Pour les débutants la balle est très 
lente et la raquette du joueur, énorme 
Par contre au niveau professionnek-la 
balle devient rapide et ses rebonds sont 
inattendus ; la raquette quant à elle est 
beaucoup plus petite. (IJK pour Oric 1). 


Type : jeu de rôle et jeu d'action 

intérêt: % * x 

Graphisine : *x % % 

Bruitage : x * 

Prix : 100 F environ (sur cassette auaio) 


STAR TREK 


Géniale adaptation du célèbre jeu d'ar- 
cade, cette cartouche signée Séga — 
une reieé ce mérite impérativement 
Une place de choix dans la ludothèque de 
tout joueur : capitaine du vaisseau de 
combat USS Entrep vous allez sauver 
la Fédération de ses ennemis les plus re: 
doutables, Sur votre écran, trois secteurs 
à observer constamment : le tableau. de 
contrôle vous permet de surveiller l'état 
de votre vaisseau, ses réserves d'éner- 
aie. le nombre de boucliers endomma- 
gés… L'écran radar situe votre position 
par rapport à votre base, permet de loca- 
liser vos ennemis ainsi que tous les obs- 
tacles qui pourraient entraver votre pro: 
gression. Enfin, grâce à l'écran 
panoramigue, Vous visualisez directement 
vos adversaires. Lorsque vous en êtes 
suffisamment proche, vous pouvez affiner 
votre tir et finalement les détruire. 

Rapidité d'action, simulation remarqua- 
ble, graphismes et bruitages spectaculai: 





















STAR TREK 





JEUX 
CI ETTID # C 
ÉLECTRONIQUES 


1 IV DUMIDTt 
LIEUX Cf LR Le 


LAR BAPE 





LIBRE 


22, rue de Sévigné 
75004 Paris 
Tél. : 274.06.31 
Métro : St Paul - le - Marais 



























































e JEUX VIDÉO e MINI ARCADES + CONSOLES DE JEUX JEUX DE POCHE 
(écrans simples, doubles ou triples) « JEUX DE SOCIÉTÉ ÉLECTRONIQUES 


(Ëchecs, Dames, Bridge, Master Mind) « 


Ordinateur CBS 
COLECOVISION 


L'ordinateur de jeux 
multiservice 1850 F 


‘ 


Jouez la mélodie, 

il trouve tout seul 

les accords. 

8 sonorités, 18 rythmes, 
8 mémoires 890F 


LOCATION CARTOUCHE DE JEUX VIDEO 


ss} 


VECTREX Grande gamme 


de jeux.Graphisme 


exceptionnel Réalisme total 
= 850F 


Clavier 
alphanumérique 
MATTEL 

de programmation 


GENERATION! 





PROMOTION 
SUR JEUX LCD 
DIVERS: 

LE POMPIER 
EVASION 

BANDAI: 

ZAXXON LCD 5 D 
DENTISTE 

LAS VEGAS 
PHOQUE JONGLEUR 
LUDOTRONIC: 
HOME SWEET HOME 
CHICKY WOOGGY 
DRAGON CASTLE 


PROMOTION 

SUR ECHIQUIERS 
ELECTRONIQUES 
BCISYS: 
TRAVEL MATE 
EXPLORER 
COMPANION 2 
SENSOR CHESS 
SUPER STAR 
REGENCE 





4niveaux 499F 
&niveaux 990F 
8 niveaux 1090 F 
8 niveaux 1880 F 
8 niveaux 2080F 
8 niveaux 5480 F 








FIDELITY ELECTRONIQUE : 

MINI CHE8S 4niveaux 590F 
sc6 _ Gniveaux 1360 F 
809 9 niveaux 2395 F 
SUPER 9 9 niveaux 3690 F 
CASIO: 
CASIO PT 30 
CASIOMT 45 


PROMOTION SUR JEUX 
VIDEO ET CARTOUCHES 
CONSOLE 

CB8 COLECOVISION 
CONSOLE VECTREX 
CONSOLE INTELLIVISION 
CONSOLE ATARI 2600 


890F 
1585F 


18850 F 
1850F. 
1890F 
1890F 


KANGANOO 
BATTLE ZONE 
POLE POSITION 
STAR RAIDERS 
GALAXIAN 


ACTIVISION CARTOUCHES : 
(pour Atari) 
OINK 


819F 
519F 
328F 
260F 
319 F 


335F 
3560 F 
360F 
329F 
850F 


ENDURO 

ROBOT TANK 

PLAQUE ATTAOK 

KEYSTONE KAPERS 
ACTIVISION CARTOUCHES : 
(pour Mattel) 

HAPY TRAILS 

BEAMRIDER 


359F 
359F 


CONSOLE PHILIPS G 7400 1590F 


EXTENSION MEMOIRE ie 
16 K PHILIPS G 7400 ‘S50F. 
CLAVIER ALPHANUMERIQUE 
MATTEL _1390F 
ATARI CARTOUCHES: 
JOUST 

JUNGLE HUNT 

MISS PAC-MAN 


809 F. 
819 F 
819F 


210F 
R1OF 
210F 
R10F 
269F 
819 F 
319F 


MISSION X 319F 








1890 F 


VECTRON 


CBS CARTOUCHES : 
LADY BUG 
CARNIVAL 
VENTURE 

MOUSE TRAP. 
SCHTROUMPFS 
COSMIC AVENGER 
DONKEY KONG JR 
PEPPERI 
LOOPING 

SPACE FURY 
SPACE PANIC 
GORF 

ZAKXKON 

TUREO 


519F 


gsor 
2907 
38pF 
8307 | 
ETPI 
880 F 
EC 
8307 


ENATEURS 
ORIC 1 
HECTOR 2 HR 
HECTOR HRX 
ATARI 600 XL 








ACCUEIL-CONSEIL -DEMONSTRATION 


LE JEU ELECTRONIQUE. 85, rue Saint-Lazare. 75009 PARIS — Tél. 874.45.80. 
DS DR EN CON DS CN GUN GRR CUS ONU GUN GURN GUN GUN NO GUN CON DS OR D 


BON DE COMMANDE 
A découper et à envoyer à: LE JEU ELECTRONIQUE 55, rue Saint-Lazare, 75009 PARIS. 


Nom 





Adresse 


até | 


Désignation 


Prix TT.C. 








Code postal Ville 











Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande et je joins le règlement. 





| 





| 
| Frais de port 





DO NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 








Imaginez que vous êtes en train de 
pêcher au bord d'une rivière etque 
depuis le matin, vous n'ayez en- 
core rien pris. Allez-vous rentrer 
bredouille ? Vous vous lamentez 
lorsque, tout à coup, votre bouchon 
disparaît sous l'eau. Une prise en- 
fin ! Vous remontez fébrilement 
votre ligne hors de l'eau. Adieu la 
friture ! À la place 





tenue quelque part, dans l'une des 
salles de la cité, et fuir tous deux 
vers la liberté. Le trajet que nous 
allons vous faire découvrir, le plus 
court, est lé seul menant à la li- 
berté. Le Mystère de Kikekankoi 
est un jeu d'aventure français qui 
se déroule en temps limité. Vous 
disposez, à chaque début de partie, 
de 500 unités de 





de la carpe ou du 
goujon tant 
convoité pend une 
bouteille. Elle ren- 
ferme un parche- 
min. Vous l'ouvrez 
en toute hâte. Il s'a- 
git d'un S.O.S. Une 
jeune fille vous 
supplie de la sauver 
au plus vite. Prison- 
nière d'une étrange 
caverne, située der- 
rière une cascade 









LE 
MYSTER 
AUS 
ANKO 


temps. Un bip re- 
tentit toutes les dix 
unités. Pour vous 
diriger dans la Cité 
et utiliser les dif- 
férents objets que 
vous rencontrerez, 
vous allez devoir 
dialoguer avec l'or- 
dinateur. Même si 
certains de ces ob- 
jets vous paraissent 
sans grande utilité 
dans l'immédiat, 








en amont de la ri- 
vière, elle est aujourd'hui déses- 
pérée. N'écoutant que votre cou- 
rage, vous vous lancez à son 
secours. Attention, vous allez pé- 
nétrer dans un monde fantastique 
et merveilleux ou l'inattendu de- 
vient quotidien. Vous allez décou- 
vrir la cité de Kikekankoi et ses 
boutiques bien achalandées ; de 
quoi faire les emplettes néces- 
saires à la poursuite de votre aven- 
ture. N'oubliez jamais la raison de 
votre venue dans ce lieu. Vous de- 
vez sauver une jeune inconnue, re- 





réfléchissez bien 
avant de les abandonner car ils 
pourront vous être d'un grand se- 
cours par la suite. Vous vous diri- 
gez en fonction des quatre points 
cardinaux dont vous n'utilisez que 
les initiales. Toutes les autres 
commandes se font en deux mots 
seulement. L'ordinateur ne tient 
compte que des quatre premières 
lettres de chaque mot, les autres 
ne sont donc pas obligatoires. Par 
exemple, pour écrire «BARQUE, il 
suffit d'entrer «BARO». Vous ga- 
gnerez ainsi un temps précieux. 
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MERE 
PNEV LE 


Vous disposez de plus de 129 mots pour dialoguer avec l'ordi- 


nateur. Deux mots suffisent pour rentrer un ordre 


Le mystere de KIKEKANKOI ? 


EE 


Vous avez 5 


unites de temps pour 
sauver la fi 


1e CRT AT CS 


Un bip retentit toutes ,es dix unites 
COR, 0 


doutez yous [ss 1-4 1 D 1.) 


Ce jeu d'aventure se déroule en temps réel, donc limitez-vous. 
Parcourez le labyrinthe au plus vite, si possible. 


L'Orie ne s 


pas de placer par.ci, par-là quelques remar- 
ques humo 


pendant, continuez vers l'est. 





à 
| 


vote bu sud avec le jour 
Rent 


Spolement, An sceau 


1! faut prendre sceau, puis aller trois fois vers l'ouest. Mainte- 


Devant vous, un lac. Et sur le lac, une barque. Une lueur au | 


Un lexique à ne jamais quitter des yeux si vous désirez un jour | 
sortif sain et sauf de la cité de Kikekankoï. 


Vous voici dans la première salle. Face à vous, trois portes. La- 
quelle choisir ? Un conseil, dirigez-vous vers l'est. 


porte 


Entrer votre commande 7 


«Exit». Ne prenez pas la sortie de secours. Allons ! Une jeune 
fille en détresse compte sur vous. Allez vers l'est. 


etes au bord CALE C2 
il y asalement &° 


1e gouter ain 
Entrer Votre commande” 


Éarque 


loin vous attire, Ignorez-la et continuez vers l'ouest. 
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& 


\, etes au bord d'un lac souterrain 
s NE: splenent : ne barque 
commande"? 


Else commande 7 PREMD 
Maintenant, prendre sable. Etrange non ? Vous avez compris Vous voici devant le lac. Plutôt que de vous extasier devantce 
que votre «sceau» n'était qu'un seau... Allez vers l'est. paysage, pensez au plus pressé et prenez barque. 


CAE slement, , line bouteille 
Es Hot-S21nEnGe" PREND BONE LL a 
= a 


Au fond de la barque se cache une bouteille. Prenez-la. [vous Le courant vous entraîne au milieu du lac. Commandez rame à 
suffit de taper prendre bouteille. Pas trop fatiqué ? l'ordinateur pour regagner l’autre rive illico-presto. 


Pour mettre les pieds sur la terre ferme, poserbarque. Vous la Vous êtes sur la rive gauche du lac. Partez maintenant en 
regardez sombrer sous les eaux sombres du Lac. quête d'un delta plane. Allez deux fois de suite à l'est. 





il y à un placard dans cette salle. Inutile de l'ouvrir. Continuez Vous avez trouvé un delta plane. Alors prendre delta plane 


votre chemin, allez vers le nord à deux reprises. puis se diriger deux fois au sud et deux fois à l'ouest. 
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Dette cop ser ROUEN ME 


Face à vous, l'escalier de la rive nord. Pour pénétrer dans la Ici, lancer sable pour anéantir le robot qui garde la cité. Vous 
ville de Kikekankoi. mettez la barre plein ouest. aurez pris avant batterie, lampe et ampoule. 


= 


Entrer votre commande 7 Entrer votre commande 7 


Vous êtes parti vers l'ouest et à présent vous êtes dans la ville Vous approchez de la boutique du traiteur. Pour y accéder. 
Dirigez-vous vers le traiteur, direction nord. prenez encore une fois la route nord. Vous y êtes ? Bien. 


REA 


Entrer votre commande 7 D 


P-<o2lenent : Un maillet 


r votre commande 7 


Maintenant, vous entrez dans la boutique. Faites entrer trai- Une migraine atroce vous fait souffrir, si si ! I faut consulter 
teur puis vendre delta plane avant de sortir-sors. un médecin. Allez vers l'ouest puis vers le sud. 


Le nedecin est parti 


&—— 


Voici le cabinet du médecin. Entrez : entrer médecin. l/estab- Les choses se gâtent. Prendre masque à gaz, mettre masque 
sent. Soignez-vous : prendre aspirine, avaler aspirine. à gaz, ceci pour casser la bouteille que vous possédez. 
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Le medecin est parti 


La bouteille estcassée. Récupérez les débris de verre. Prendre 
débris de verre avant de sortir- sors médecin. 


vous etes chez le chausseur 


La boutique est bien achalandee 


Une fois dans la boutique, acheter espadrilles. Vous les avez 
aux p'eds ? Vous pouvez donc sortir - sors chausseur. 


Allez deux fois vers l'est en passant devant le droguerie. Inu- 
tile d'y pénétrer et continuez tranquille votre chemin. 


















































Retirez vos chaussures - Posez espadrilles - avant d'entrer 
temple. A//ez à l'ouest avant de prendre bombe insecticide. 


Et le shopping continue ! Vous devez acheter des espadrilles. 
Pénétrez d'abord dans le magasin - entrer chausseur. 


" Entrer votre commande 7 ENTRE TaiLLEUM 


Votre inconnue a sans doute besoin de vêtements neufs. Alors 
entrer tailleur, acheter robe puis sortir tailleur. 


Des objets sont disposés sur le sol dont une broche. Prendre 
broche, vous l'offrirez plus tard, et aller vers le nord. 


-et nue qui plus est. 
7 DELAURE FALLEE 


fille liootee... 


otre 


cornmande 


Vous vous êtes dirigé vers l'est puis vers l'ouest. Vous décou- 
vrez la jeune fille ligotée. Ordonnez délivrer fille. 





La jeune fille est délivrée. Elle est folle de joie et vous remercie Mais scandale, ces monstres de geôliers luf ont volé ses vête- 
très amicalement pour votre opinriêtreté…. ments ! Rhabillez-la. Donner vêtements et allez au sud. 


Accompagné de Ja jeune fille, vous poursuivez votre chemin Vous approchez du but. Encore un petit effort et vous serez 
vers la liberté. Dirigez-vous deux fois vers l'est. grandement récompensé. Choisissez la direction du sud. 


CRUE 
JR dat Ent ve 
Entrer votre Commar CREUSE 
Vous pénétrez ici dans l'ultime salle de la cité de Kikekankoiï. Mais comment ? Essayez creuser mur. Hourra ! Vous êtes li- 
Aucune porte de sortie. ll faut sortir pourtant. bres vous et la jeune fille qui décidément vous plait bien. 


Cers 
Dpuelle classe. ..,ressortir vivant de tes 
HIMEMSNHDI, 11 fallait le foire, En CETTE HEURE PENIBLE MD ORIC 1 
d'autant plus que Vous ne vous etes 
nese pss ecorche un doigtimais ne emoncer La mort trapique de votre 
rester pas trop dans les Parases,car Css He ft D 1 Us :-17 1. 
le savent Fou sa peut etre encore EHSNMOI,mais peut et 
quelques experiences a faire sur vous etiez vous rendu compte ...7 
comme vous greffer une tete de sinse 
ou un cervesu electronique de 8 Ho--- per ls preuve de coursse que vous 


Merci d'etre reste si lonstemps 2 
votre clavier,et encore toutes mes 
felicitations 


cette heure ci est encore prisonniere 


la cite musteri 


Vous avez gagné et l'ordinateur vous exprime ses félicitations. L'aventure est terminée et vous apprenez que Ja cité de Kike- 
C'est la moindre des choses après tous ces efforts. kankoï fête vos funérailles en grande pompe. Mystère...W 





